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In der Zauberschule

Endlich ist er gekommen, der grofle Tag! DEIN grofer Tag!

Heute ist der Tag, an dem du allen zeigen kannst, was du gelernt hast!

Heute ist der Tag, an dem du ein ganz grofler Zauberer werden kannst!

Denn heute findet die Zaubereipriifung statt, bei der nicht nur sémtliche Professoren anwesend sein werden,
sondern auch Meister Megisto, ein Nachkomme des legendéren Zauberers Merlin. Was fiir eine Ehre!

Zwei Jahre lang hast du dich auf diesen Tag vorbereitet. Zwei Jahre voller Anstrengungen und Miihen, voller
Erfolge und Riickschlége, voller Gefahren und Herausforderungen. Es war eine herrliche Zeit hier auf Burg
Harpertory und du hast alles gelernt, was es braucht, um ein Zauberer zu werden.

Du kannst Hunderte von Zauberspriichen auswendig, beherrschst den richtigen Umgang mit dem Zauberstab im
Schlaf und hast unzéhlige Elixiere und Tinkturen in den Laboren gebraut und angewendet. Du hast sogar eigene
Zauberspriiche entwickelt, die du den Priifern heute prasentieren mochtest.

Gerade hast du deine Sachen zusammen gepackt und willst dich auf den Weg zur Priifung machen, da fallt dir
mit Schreck auf, dass die beiden wichtigsten Dinge fehlen. Du suchst dein ganzes Zimmer ab, stellst alles auf den
Kopf, schaust hektisch in den Gangen und Klassenzimmern nach, aber du kannst sie einfach nicht finden. Das ist
doch wie verhext - hat sie etwa jemand vor dir versteckt oder dir sogar gestohlen?

Da kommt dir ein Gedanke: Ist das vielleicht bereits Teil der heutigen Priifung? Dir waren ja schon die ganzen
Verdnderungen im Klassenzimmer aufgefallen, aber du hast ihnen keine weitere Beachtung geschenkt. Geben
diese Verdnderungen etwa Hinweise auf deine fehlenden Zauberutensilien?

Du gehst zuriick ins Klassenzimmer und schaust dich genauer um. Und ja, das scheinen wohl verborgene Ritsel
zu sein, die es zu 16sen gilt! Voller Tatendrang machst du dich ans Werk...

Los geht’s:

Jetzt wird gepuzzelt! Lege die 368 geheimnisvollen Puzzleteile zu einem Bild zusammen. Die kleinen,
rechteckigen Teile kannst du bei Seite legen, die brauchst du nicht weiter. Sie sind nur aus technischen Griinden
im Beutel enthalten und spielen fiir die Rétsel keine Rolle. Wenn du das Puzzle fertig hast, kannst du dich auf die
Suche nach den Rétseln machen, die im Motiv versteckt sind!

Ein Tipp — du hast bestimmt schon bemerkt, dass sich das Puzzlemotiv von der Abbildung auf der Packung
unterscheidet. Sieh dir genau diese Stellen auf dem Puzzle noch einmal genauer an, vielleicht kannst du hier
etwas entschliisseln? Im Puzzle sind sechs Ritsel versteckt, die auf sechs Zahlen hinweisen.

Findest du diese Zahlen vielleicht auch an anderen Stellen im Puzzle wieder? Auch hier ein Tipp: Achte doch mal
auf die Randteile! Wenn du die sechs Losungsteile im Rand entdeckt hast, versuche diese neu zusammenzusetzen.
Kannst du dein Zauberzubehor wiederfinden?

Viel Spaf} beim Knobeln!
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Solltest du einmal feststecken und nicht weiterkommen,
helfen dir diese Tipps weiter:
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Magical Mayhem!

A student at Alchema Academy, you stayed after class to review your spell book for tomorrow’s big test.

It’s late and you’re exhausted, so you gather your things to leave, only to discover the closed door is locked shut
and won’t budge!

Annoyed, you instinctively reach for your wand to perform an unlocking spell, and realize your wand is missing!
Searching through your things, you find your hat has also disappeared.

You groan as you realize what’s happened. Classrooms at Alchema Academy are notorious for playing
mischievous pranks on students. As you gaze around the classroom you notice mysterious symbols and numbers
that weren’t there moments ago.

Now you must rely on your wizarding wits to solve the mysteries, reveal your missing wand and hat, and escape
this Magical Mayhem!

Now it’s time to puzzle out the solution!

Put the 368 mysterious puzzle pieces together to form a complete picture. (You can dispose of the small
rectangular pieces; they’re leftover pieces from production and you won’t need them.) When you have finished
the puzzle, start looking for the mysteries hidden in the picture!

A tip: you probably noticed the puzzle image differs from the picture on the box. Take a closer look at these
differences. Can you decipher the clues? There are 6 mysteries hidden in the puzzle that give you 6 numbers.
Can you solve the mysteries and find these numbers among the edge pieces? Once you have found the 6 solution
pieces, put them together to find your missing wand and hat!

Have fun!

If you get stuck, these tips will help you:
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Nella scuola di magia

I1 grande giorno ¢ finalmente arrivato! I1 TUO grande giorno!

Oggi ¢ il giorno in cui potrai mostrare a tutti quanti che cosa hai imparato!

Oggi ¢ il giorno in cui puoi diventare un grandissimo mago!

Infatti oggi ¢’¢ I’esame di magia in cui non saranno presenti soltanto tutti i professori, ma anche Maestro Megisto,
un discendente del leggendario Mago Merlino. Che onore!

Sono due anni che ti prepari per questo giorno. Due anni pieni di fatiche e impegni, di successi e sconfitte , di
pericoli e sfide. Era una giornata fantastica al castello di Harpertory e tu hai imparato tutto quello che ti serve per
diventare un mago. Conosci a memoria centinaia di incantesimi, sei in grado di utilizzare la bacchetta magica
anche nel sonno e hai prodotto e usato innumerevoli elisir e tinture nei laboratori. Hai persino sviluppato un
incantesimo che oggi vorresti presentare agli esaminatori. Hai appena impacchettato le tue cose e vuoi avviarti
verso la prova, ma ti accorgi con spavento che mancano le due cose pit importanti. Frughi in tutta la camera,
metti ogni cosa a soqquadro, cerchi freneticamente nei corridoi e nelle aule, ma non riesci a trovarle. E come un
incantesimo: forse qualcuno te le ha nascoste o addirittura rubate?

Poi ti viene in mente un’idea: e se tutto questo facesse gia parte della prova di oggi? In effetti avevi gia notato
tutti i cambiamenti in aula, ma non avevi dato loro molto peso. Magari questi cambiamenti ti forniscono qualche
tipo di indizio sugli strumenti magici che ti mancano?

Ritorni in classe e ti guardi attorno con maggiore attenzione. E si, sembra proprio che ci siano nascosti un paio di
indovinelli che bisogna risolvere! Ti metti al lavoro con tanto entusiasmo...

Si comincia!

Adesso ¢ il momento di comporre il puzzle! Unisci i 368 pezzi misteriosi del puzzle per comporre I’immagine.

I pezzi rettangolari piu piccoli non ti servono per comporre il puzzle e puoi metterli via. Sono nel sacchetto solo
per motivi tecnici e non servono per risolvere gli enigmi. Non appena avrai completato il puzzle potrai iniziare la
ricerca degli enigmi nascosti nell’immagine!

Ti diamo un suggerimento: sicuramente avrai gia notato che I’immagine del puzzle ¢ diversa dall’immagine sulla
confezione. Osserva attentamente le differenze nel puzzle. Riesci a scoprire qualcosa? Nel puzzle sono nascosti
sei enigmi e ogni enigma rimanda a un numero.

Riesci a trovare questi numeri anche in altri punti del puzzle? Ti diamo un altro suggerimento: guarda bene i pezzi
della cornice! Non appena avrai trovato i sei pezzi della cornice che contengono la soluzione, prova a unirli tra
loro. Riesci a ritrovare il flauto magico?

Buon divertimento!
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E Se ti blocchi e non riesci pit ad andare avanti,
puoi usare questi suggerimenti:
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A I’école de magie

Le grand jour est enfin arrivé ! TON grand jour !

Aujourd’hui, tu vas pouvoir montrer a tout le monde ce que tu as appris !

Aujourd’hui, tu peux devenir un grand magicien !

Car c’est aujourd’hui que se déroule I’examen de magie, auquel tous les professeurs seront présents, mais aussi
Maitre Megisto, un descendant du 1égendaire magicien Merlin. Quel honneur !

Cela fait deux ans que tu prépares cette journée. Deux années pleines d’efforts, de succes et d’échecs, pleines de
dangers et de défis. Tu as passé de merveilleux moments ici @ Harpertory et tu as appris tout ce qu’il faut pour
devenir magicien. Tu connais des centaines de formules magiques par ceeur, tu maitrises la baguette magique
correctement dans ton sommeil et tu as brassé et utilisé d’innombrables ¢lixirs et teintures dans les laboratoires.
Tu as méme inventé tes propres formules magiques, que tu aimerais présenter aujourd’hui aux examinateurs.

Tu viens de faire tes valises et tu vas te rendre a I’examen, lorsque tu réalises avec effroi qu’il te manque les deux
choses les plus importantes. Tu fouilles toute ta chambre, tu renverses tout, tu regardes nerveusement dans les
couloirs et les salles de classe, mais tu ne peux tout simplement pas les trouver. On dirait qu’on t’a jeté un sort —
est-ce que quelqu’un les a cachées ou te les a volées ?

Puis une pensée te vient a I’esprit : cela fait-il peut-étre déja partie de I’examen d’aujourd’hui ? Tu avais remarqué
tous ces changements dans la classe, mais tu n’y avais pas prété attention. Ces changements donnent-ils des
indices sur tes ustensiles magiques manquants ?

Tu retournes en classe et tu regardes de plus pres. Et oui, des énigmes semblent étre cachées et demandent a étre
résolues ! Débordant d’énergie, tu te mets au travail...

C’est parti :

maintenant, il faut faire le puzzle ! Assemble les 368 pieces mystérieuses du puzzle. Tu peux mettre de coté les
petites pieces rectangulaires, tu n’en as plus besoin. Elles sont fournies uniquement pour des raisons techniques
et ne sont pas utiles aux énigmes. Lorsque tu as terminé le puzzle, tu peux chercher les énigmes cachées dans

le motif ! Un conseil — tu as probablement déja remarqué que le motif du puzzle différe de I’illustration sur
I’emballage. Examine de plus pres ces parties du puzzle, peut-étre que tu peux y décoder quelque chose ?

Ily a six énigmes cachées dans le puzzle qui indiquent six chiffres.

Peux-tu retrouver ces chiffres ailleurs dans le puzzle ? Voici une autre astuce : fais attention aux bords ! Lorsque
tu as découvert les six piéces solutions sur le bord, essaye de les assembler a nouveau. Peux-tu retrouver tes
accessoires magiques ?

Bonne réflexion !

[=]
i

-
Ly
"

Si tu es bloqué et que tu ne peux pas aller plus loin,
ces conseils t’aideront :
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W szkole czarow

Nareszcie nadszedt ten wielki dzien! TWOJ wielki dzien!

Dzisiaj pokazesz wszystkim, czego udato Ci si¢ nauczyc!

Dzisiaj staniesz si¢ wielkim czarodziejem!

Dzisiaj bowiem odbywa si¢ egzamin z magii, przy ktorym obecni bgda nie tylko wszyscy profesorowie,

ale rowniez mistrz Megisto, potomek legendarnego czarodzieja Merlina. C6z za zaszczyt!

Twoje przygotowania do tego dnia trwaty dwa lata. Dwa lata staran i wysitkow, sukcesow i porazek,
niebezpieczenstw i wyzwan. Czas spedzony w zamku Harpertory byt wspaniaty; dzigki niemu udato Ci si¢
posias¢ wiedzg potrzebna do zostania czarodziejem.

Znasz na pamig¢ setki zaklg¢, mistrzowsko postugujesz si¢ rozdzka, a na dodatek potrafisz w warunkach
laboratoryjnych przygotowac i stosowaé niezliczone ilosci eliksiréw i nalewek. Udato Ci si¢ nawet stworzy¢
swoje wlasne zaklgcie, ktore z checia zaprezentujesz egzaminatorom.

Spakowawszy swoje rzeczy, zamierzasz wyruszy¢ w droge na egzamin, gdy z przerazeniem stwierdzasz, ze
brakuje Ci dwoch najwazniejszych przybordéw. Przeszukujesz caty swoj pokoj, wywracasz wszystko do gory
nogami, zagladasz do wszystkich sal i korytarzy, ale mimo to nie udaje Ci si¢ ich znalez¢. To si¢ nie dzieje
naprawde — czy ktos$ je przed Toba ukryt albo je ukradi?

Wtem przychodzi Ci do glowy mysl: a moze jest to element dzisiejszego egzaminu? Wprawdzie rzucito Ci si¢

w oczy kilka zmian w salach, ale nie udato Ci si¢ przyjrze¢ im doktadniej. Czy owe zmiany stanowig jakie$
wskazowki dotyczace brakujacych czarodziejskich przyborow?

Wracasz si¢ do sali i doktadnie si¢ rozgladasz. No i wszystko jasne — wyglada na to, ze w sali znajdujg si¢ ukryte
zagadki, ktore trzeba rozwiazac! Z zapatem zabierasz si¢ do roboty...

Zaczynamy:

Pora na uktadanie puzzli! U6z 368 tajemniczych elementow puzzli, tak aby utworzyty obrazek. Mate,
prostokatne elementy mozesz odtozy¢ na bok, nie beda Ci juz potrzebne. Zostaty one zawarte w worku tylko ze
wzgledoéw technicznych i nie sg potrzebne do rozwigzywania zagadek. Gdy utozysz juz puzzle, mozesz zaczac
szuka¢ zagadek ukrytych w motywie na obrazku! Jedna wskazéwka — na pewno udato Ci si¢ juz zauwazy¢, ze
motyw na puzzlach rézni si¢ od ilustracji na opakowaniu. Przyjrzyj si¢ doktadnie tym miejscom na puzzlach
jeszeze raz, a moze uda Ci si¢ dokonac¢ jakiego$ odkrycia? Puzzle skrywaja sze$¢ zagadek, ktore wskazujg szesc
liczb. Moze uda Ci si¢ znalez¢ te liczby takze w innych miejscach na puzzlach? Tutaj jeszcze jedna wskazowka:
uwaga na elementy krawedzi! Po odkryciu szesciu elementow rozwigzania na krawedziach sprobuj utozy¢ je na
nowo. Czy uda Ci si¢ odnalez¢ czarodziejskie akcesoria?

Udanej zabawy w rozwiazywaniu lamigléwek!
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Gdy utkniesz w miejscu, skorzystaj z tych
wskazowek:
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V kouzelnické skole

Koneéné tedy prisel ten velky den! TVUJ velky den!

Dnes muzes prede vSemi piedvést, cemu ses naucil!

Dnes se muzes stat velkym carodéjem!

Dnesniho dne se totiz kona zkouska ¢arovani, na které budou pfitomni nejen vSichni profesofi, ale i Mistr
Megisto, potomek legendarniho kouzelnika Merlina. Jaka Cest!

Na tento den ses pfipravoval celé dva roky. Dva roky usili i ndmahy, uspéchti i zklamani, vyzev i nebezpeci.
Byly to krasné Casy, tady na hradé Harpertory, a naucil ses tu vse, co ¢lovék potiebuje k tomu, aby se z néj stal
velky ¢arodgj. Znas zpaméti stovky zaklinadel, s kouzelnickou hilkou umis zachazet i poslepu a v laboratofi
jsi namichal a pouzil spousty elixirti a Garovnych tinktur. Vytvofil jsi dokonce nékolik vlastnich zaklinadel a
chtél bys je pti své zkousce predvést. Uz mas vSechno sbaleno a chystas se odejit na zkousku, kdyz si s hrtizou
uvédomis, Ze ti chybi dvé nejdulezitéjsi pomicky. Prohledas cely pokoj, prevrati§ v§echno vzhiru nohama, béhas
po chodbach a ucebnach, ale nikde je nemizes najit. Jako by to bylo zacarované — ze by je pied tebou né¢kdo
schoval nebo je dokonce ukradl?

Pak t¢ ale néco napadne: Nepatii uz to ndhodou k té dnesni zkousce? Ve tiidé uz sis v§iml velijakych zmeén, ale
nevénoval jsi jim velkou pozornost. Co kdyz ti ty zmény naznacuji, kde najit chybéjici kouzelnické pomicky?
Vrati§ se zpatky do téidy a rozhlédnes se kolem sebe pozornégji. Ano, zda se, ze je tu ukryto nékolik hlavolamd,
které bude tfeba vyftesit! S chuti se tedy pusti§ do lusténi...

Jde se na to:

Nejprve je na fad€ puzzle! Sloz vSech 368 tajemnych dilkll puzzle do obrazku. Malé pravothlé dilky odloz
stranou, uz je nebudes potiebovat. Jsou v sacku jen z technickych diivodt a pro feseni hlavolamii nejsou dulezité.
Az budes mit puzzle slozené, mtizes zacit hledat hlavolamy, které jsou v obrazku ukryty!

Tip pro tebe — ur€ité uz jsi zjistil ie obrézek puzzle se od obrézku na krabici v nééem li§i Prohlédni si ta mista

které¢ odkazuji na Sest Cisel.
Najdes tato Cisla i na jinych mistech puzzle? I tady mame pro tebe tip: Potadné si prohlédni dilky na okrajich
puzzle! Az téchto Sest dilki s feSenim najdes, zkus je znovu slozit. Dokazes najit své kouzelnické pomuicky?

Hezkou zabavu p¥i lusténi!
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Pokud bys pfi feseni nevédél, jak dal, pomohou ti
tyto tipy:
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A varazsléiskolaban

Végre eljott a nagy nap! A TE nagy napod!

Ma van a napja, hogy mindent megmutathatsz, amit megtanultal!

Ma van a napja, hogy igazan nagy varazslova valhatsz!

Ugyanis ma van a varazslovizsga, amelyen nem csak az dsszes professzor lesz jelen, hanem Megisto mester is, a
legendas Merlin utoda. Micsoda megtiszteltetés!

Két éven at késziiltél erre a napra. Két év tele erdfeszitésekkel és faradozasokkal, tele sikerekkel és buktatokkal,
tele veszélyekkel és kihivasokkal. Csodalatos id6k voltak ezek a Harpertory varban, és mindent megtanultal, amit
egy varazslonak sziikséges.

T6bb szaz varazsigét tudsz kiviilrél, almodban is megfeleléen tudsz banni a varazspalcaval, és szamtalan elixirt és
tinktarat készitettél és alkalmaztal a laborokban. Még sajat varazsigéket is kifejlesztettél, melyeket ma szeretnél
bemutatni a vizsgaztatoknak. Eppen dsszepakoltad a dolgaidat és indulni akarsz a vizsgara, amikor ijedten veszed
észre, hogy a két legfontosabb dolog hianyzik. Atkutatod az egész szobadat, mindent a feje tetejére allitasz,
riadtan keresed a folyosokon és az osztalytermekben, de egyszertien nem talalod 6ket. Ez nem lehet igaz — valaki
eldugta ket eléled vagy el is lopta?

Ekkor eszedbe jut: lehet, hogy ez mar része a mai vizsganak? Mar észrevetted a valtozasokat az osztalyteremben,
de nem foglalkoztal tovabb veliik kiilondsebben. Vajon ezek a valtozasok osszefiiggésben vannak a hianyzo
varazslokellékeiddel? Visszamész az osztalyterembe és alaposabban kériilnézel. Es igen, jol elrejtett fejtorSknek
tlinnek, amelyeket meg kell oldani! Tele tettvaggyal vagsz neki. ..

Kezdoddhet a jaték:

most fogunk puzzle-6zni! Rakd ki a 368 titokzatos puzzle-darabot egy képpé. A kis, négyszogletes darabokat
félreteheted, mar nincs rajuk sziikséged. Csak technikai okokbol vannak benne a zsakban és a rejtvényben nincs
szerepiik. Ha kész van a puzzle, akkor elkezdheted keresni a képen elrejtett rejtvényeket.

Egy tipp — mar biztosan észrevetted, hogy a csomagolason 1év6 abra kiilonbozik a puzzle képétdl. Nézd meg
jobban ezeket a helyeket még egyszer, talan megfejthetsz beldliik valamit! A puzzle-6n hat rejtvényt rejtettiink el,
amelyek hat szamra utalnak.

Esetleg megtalalod ezeket a szamokat mas helyeken is a puzzle-on? Itt is egy tipp: figyelj a sz¢éls6 darabokra!

Ha felfedezted a hat megoldasdarabot a szélén, probald meg ezeket 6sszerakni. Meg tudod talalni Gjra a
varazsloeszkozeidet?

J6 szorakozast a kirakézashoz!
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Ha elakadnal és nem jutsz tovabb, a kovetkezd tippek
segithetnek:
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V carodejnickej skole
Konecéne prisiel ten velky deni! TVOJ velky den!

Dnes budes moct’ vSetkym ukazat, ¢o si sa naucil!

Dnesok je diiom, kedy sa mozes stat’ vel’kym ¢arodejnikom!

Dnes sa totiz uskutoéni sktiska z magie, na ktorej budu pritomni nielen vsetci profesori, ale aj majster Megisto,
potomok legendarneho ¢arodejnika Merlina. Aka to Cest’!

Na tento den si sa pripravoval dva roky. Dva roky plné usilia a namahy, uspechov a neuspechov, nebezpecenstiev
a vyziev. Bol to nadherny ¢as tu na hrade Harpertory a naucil si sa tu vSetko, ¢o je potrebné, aby si sa stal
carodejnikom. Poznas naspamit’ stovky zaklinadiel, dokonale ovladas pouzivanie ¢arovnej palicky a v
laboratoriach si navaril a pouzil nespocetné mnozstvo elixirov a tinktar. Dokonca si vytvoril vlastné zaklinadla,
ktoré chces dnes prezentovat’ skiisajicim.

Prave si si zbalil svoje veci a chystas sa vyrazit’ na skasku, ked’ vtom si zdesene uvedomis, Ze ti chybaji dve
najdolezitejsie pomdcky. Prehl'adavas celt izbu, obracia$ vSetko hore nohami, horac¢kovito h'adas na chodbach

a v triedach, ale jednoducho ich nemoézes néjst’. Je to ako zacarované — ukryl ich niekto pred tebou alebo ti ich
dokonca ukradol?

Napada t'a myslienka: Nie je to azda uz sucastou dnesnej skusky? Vsetky tie zmeny v triede si si uz v§imol,
ale d’alej si im nevenoval pozornost. Naznacuju tieto zmeny azda nieco, ¢o t'a dovedie k tvojim chybajucim
kuzelnickym pomdckam? Vratis sa do triedy a poobzeras sa tu pozornejsie. Ano, zd4 se, Ze tu st ukryté
hlavolamy, ktoré bude treba vyriesit'! S chut'ou sa pusti§ do lustenia...

Nuz, pod’me na vec:

Najprv je rade puzzle! Zo vsetkych 368 tajomnych dielikov puzzle zloz obrazok. Malé pravouhlé dieliky pritom
mozes odlozit’ stranou, nebudes ich uz potrebovat’. Su vo vrecku len z technickych dévodov a pre lustenie
hadaniek nie su dolezité. Az bude§ mat’ puzzle zlozené, moze§ zacat’ hl'adat’ hlavolamy, ktoré su v obrazku puzzle
ukryté! Tip pre teba — ur€ite si uz zistil, ze sa obrazok puzzle v nieCom lisi od obrazku na krabici. Pozorne si

tie miesta na puzzle pozri este raz — ze by ti pomohli pri rieSeni? V puzzle je ukrytych Sest’ hlavolamov, ktoré
odkazuju na Sest’ Cisiel.

Dokazes tieto ¢isla najst’ aj na inych miestach puzzle? A tu je d’alsi tip: VSimaj si dielikov na okraji puzzle!

Az tych Sest’ dielikov s rieSenim najdes, skus ich znovu poskladat’. Dokazes najst’ svoje kuzelnicke pomocky?

Bav sa dobre pri lusteni!
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Ak by si pri rieSeni nevedel, ako d’alej,
pomozu ti tieto tipy:

W‘ WWW.escape-puzzle-support.com
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et v RIESENIE SANACHADZAY
LEDNE RIESENIE SA NACHAD&S 1
e KE! VOPRED NEOTVARAT!

 ZALEPENEJ OBAL



